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全世界都在关注中国神话
全世界都在关注中国神话！！

这只这只““悟空悟空””是从哪是从哪““蹦蹦””出来的出来的？？

“我们曾拯救不同的世界，但唯独没
在我们自己的故事里，当过一次超级英
雄。这一次，我只想做齐天大圣，圆儿时
的梦。”

8 月 20 日上午，国产游戏《黑神
话：悟空》正式上线发售，成为全球游戏
玩家的焦点，相关话题迅速引爆社交媒
体。第一拨玩家纷纷晒出好评，称这款现
象级产品正式开启国产3A游戏（一般指
高投入、长时间、强资源开发的大型单机
游戏）元年。

那么，这位“悟空”究竟是从哪“蹦”
出来的？“悟空”背后的“天命人”又走过
了怎样的九九八十一难？

《黑神话：悟空》立项于 2018
年，经历6年半的“磨难”，终于前天
面世。而将这只“孙悟空”放出来的
人正是冯骥——游戏科学创始人兼
CEO。

冯骥毕业于华中科技大学生
物医学工程专业，年轻时的他是
一名“网瘾少年”，甚至曾为了玩
游戏放弃考研的机会。2005 年，冯
骥入职游戏公司任职游戏策划岗
位，并打造网游《斗战神》，一度成

为经典。
“理想主义的情怀需要靠现实

主义的努力去实现，就像西天取经，
最重要的是先迈出步去。”

2014 年，冯骥踏上创业之路，
创 立 自 己 的 工 作 室 —— 游 戏 科
学。

一直以来，冯骥都有开发单机
版游戏的梦想：以斗战神为切入点，
融入成熟的架构，通过各种游戏形
式，不断拓展出更大、更符合中国文

化的架构，最终做成一个严谨的泛
中国神话体系。

“决定要做高品质单机游戏，有
热爱、理想主义的成分，但更多时
候，是对游戏市场和自身能力冷静
审视后的结果。”2018年 2月，游戏
科学创始团队决定为一款高品质单
机游戏“拓荒”——这款游戏正是

《黑神话：悟空》。
团队定下重走西游，其实是在

一次餐叙上。“每个人都很兴奋，有

的人想做科幻的枪战游戏，有的人
想做武士与枪炮的动作冒险游戏，
直到聊到《西游记》时，所有人都沉
默了。这可能就是我们大家的集体
记忆和兴奋点。”

回想起来，冯骥觉得这几乎是
必然结果：《西游记》与孙悟空是最
能代表中国文化的 IP之一。“让全
世界玩家，因为这个载体去深入了
解中国文化。”

0101 一条一条““必然必然””的取经路的取经路

2020年 8月 20日，《黑神话：悟
空》首个时长 13分钟的实机演示视
频发布，一举引爆游戏圈。视频中，
许多游戏迷仍能看到《斗战神》的痕
迹，不由得感慨：那群最想做西游的
人，真的回来了。

而冯骥将这次爆火定性为“幸
运的意外”。当时，他们团队面临的

真正困难是招不到人，视频的主要
目的是招聘，顺带宣传项目。原本预
期 50万的播放量，没想到超过了设
定的100倍。

冯骥记得，那天时间过得非常
快，微信上的未读消息怎么点也点
不完，他给服务器连充 3次钱，才稳
住了官网的访问通道。

在骄傲与惊喜慢慢沉淀后，热
度带给团队的更多是焦虑，甚至惶
恐。现象级的爆火更多是因为游戏
承载了大家对国家及民族朴素的热
爱，“我们只是在一个合适的时间，
很幸运地承载了大家的期待。”

过去 4年，冯骥每天都在担心
达不到大家的预期。这种如履薄冰

的感觉被冯骥视为宝贵的经历。“它
随时提醒我，《悟空》幸运地站在了
高点，但也意味着脚边就是万丈深
渊。”

在外界看来，从零起步开发一
款国产3A游戏，像是一群理想主义
者的大胆实验，但冯骥更希望成为

“务实的理想主义者”。

0202 还未问世还未问世，，已成已成““神话神话””

“踏上取经路，比抵达灵山更重
要。”冯骥说，“这句话不仅是对《西
游记》精髓的提炼，也是我们制作这
款游戏的核心理念。”

就在两个多月前的《黑神话：悟
空》预售当天（6 月 8 日），冯骥在社
交平台写道：开发过程中，我做过的
决策，大多可以简化为——“试试
吧”。

试试别人十年前就做得无懈可
击，我们却始终不得要领的特性。

试试与大家聊得昏天黑地激动
万分，实机品质却尬出天际的创意。

试试因为过于自信或者一时兴

起，投入大量时间试错却屡撞南墙
头破血流的，一切看起来很美的东
西……

8月 20日，被网友笑称要请假
“蹲守”的《黑神话：悟空》全球解锁。

以中国神话故事为背景，融入
陕北说书等非遗，对山西玉皇庙、重
庆大足石刻、浙江时思寺等全国多
处名胜古迹进行实景扫描……这些
带有浓烈中国文化特色的尝试，
让这款产品承载了超乎预想的关
注。

《黑神话：悟空》也被贴上了国
风、文化出海等标签。山西、重庆、浙

江等地文旅账号纷纷上线“悟空”大
片，邀请各位“天命人”来取景地提
前“取经”。

在海外，游戏爱好者也积极发
布与《黑神话：悟空》相关的文化解
读类视频。虽然有些内容并不一定
准确，但主创团队对此并不介意。

“游戏就是这样一个能让全世界玩
家交流体验、分享快乐的产品，我们
乐见不同的声音。”冯骥说。

长期以来，3A 游戏被欧美垄
断，理解海外游戏的故事背景是国
内玩家的必修课。

对于玩家来说，游戏是一座“跨

文化的桥梁”，过去的中国玩家都经
历了这段跨文化理解的过程，现在
轮到了海外玩家学习《西游记》，了
解中国传统文化。

从全球“出圈”的第一步来看，
《黑神话：悟空》成功了。

但用冯骥的话来说，这可能只
是起点。“不能因为盖了一个国风标
签，就可以低品质，应该有更大的责
任感，要付出更多的努力。好的内容
产品是先自然打动了本地的文化族
群，如果品质足够高，自然会辐射到
海外。”

据《央视新闻》
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轻松解决哺乳期奶少，堵奶，乳腺管
不通畅，清水奶，大小乳等问题。（男士勿扰）
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